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Réglages de Net IO

nfigurateur Net 10 E||__[X|

‘ Nom du projet Arc'Créations - 2002

Config i Entiéesz 1 & 151 T éléchargement

—Communicatior

= Mon adrezse [P M azque de sous-rézeau Adrezze |P du routeur
T I‘ISE.‘IES. 1 &0 28R 28R 2550 o.o.o0.0

Siwouz n'utilizez paz de routeur,
réglez son adresze P & 0.0.0.0

Mambre tentatives Delai tentatives

o <D o

Réglez I'adresse IP de Net 10 (mon adresse IP) et les parametres du réseau.
Réglez le nombre de tentatives et le délai inter-tentatives.

Net IO mémorise les changements d’états dans un buffer et géere plusieurs
tentatives de transmission.
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-;‘_ﬁj:.;_.(:unﬁgurateur Net 10

Fichiet: ¢
‘Nﬂm du projet Aue'Créations - 2002
Config Ertiées1alB i Téléchargementi

Destinataire 1 Destinataire 2 Sens Temps de prize en compte

0.0.0.0=npas de destinataire

Entrée1 [192 168 . 1 100 [0 .0 .0 . 0 O NO @ N rjjxD.ESSec
Entrée2 |192 188 . 1 100 |0 .0 .0 .0 ( NO G NF |1_;|:an.2553¢
Erée3 |0 .0 .0 .0 [0 .0 .0 .0 O NOGH I‘I_‘ijD.ESSEC
Entrée4 |0 .0 .0 .0 |0 .0 .0 .0 ( NOGHN FJjXD.ESSEC
eres [0 0 .0 .0 [0 0 .0 0 CHo&W [1 «s|x0255e
erées [0 .0 .0 .0 [0 .0 . 0.0 CHo&w fi o2
Erée7 [0 .0 .0 .0 |0 .0 .0 .0 MO &N rjjxD.ESSec
Erée@ [0 .0 .0 .0 |0 .0 .0 .0 MO &N |1_;I:un.2553c
Erées [0 .0 .0 .0 [0 .0 .0 0 CwHo@W [1 < x025sec
erée10 [0 0 .0 .0 [0 .o . 0.0 Cwo&w fi ooz
Entréett [0 .0 .0 .0 [0 .0 .0 .0 (NOGN F_LljxD.ESSEC
Erée12 (0 .0 .0 .0 [0 .0 .0 .0 ©NO N ﬁ_j_h!xD.ESSec
Erée1s [0 .0 .0 .0 [o .0 .0 0 cmo&w [1 «s|xn2sse
eréetd [0 0 .0 0 o .o . 0.0 Cmoew [ «s|xozsse
eréets [0 .0 .0 .0 [0 .o . 0.0 Cno&w fi os|xo2sse
Etrée16 [0 .0 .0 .0 |0 .0 .0 .0 ©NO N ]1_L|_»!xu.2553c

port ISU_L!_:! port ISD_L!_:!

Pour chaque entrée de Net IO, réglez I'adresse IP du PC destinataire. Vous
pouvez donner 2 destinataires par entrée.

Réglez le sens de I'entrée (Normalement ouverte ou fermee)

Réglez le temps de prise en compte de I'entrée ( de 250 msec a 64 sec)
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Téléchargement de Net 10

et T M e RS ey

A Configurate .ll.r...|“‘|.ﬂ..t 10

———

AEa

CAARCLAN'S oftArc\Configurateur Het IOVTEST.GTC Arc'Créations - 2002

Config | Entrées 1316  Téléchargement

ECRITURE

—Puort de communication

" COM1 " COM2  COM3 " COM4 " Rézeau

Carte Ordinateur

Programrnation de la Configuration |

Branchez un cordon croisé entre la prise DB9 de Net 10 et un des ports séries
du PC.

Sélectionnez le port (COM1, COM2 ,COM3 ...)
Et cliuez sur « Programmation »

Un message vous indique si 'opération s’est bien effectuée.
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Raccordement de Net 10

Brancher une alimentation +12 Volts continu sur les bornes + et — de Net 10
(bornier 4 points en face avant)

Raccordement en face arriere

Sorties Entrées

1 2 3 4 5 6 7 8 3 4 5 6 7 8

——o000 0000 OO000000

12 Volts

DO0O0000| | |©O0O0000

Relais |
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Report d’entrées /sorties

Il est possible d’effectuer une recopie d’'un Net IO vers un autre Net |O.
Il suffit de paramétrer les 8 entrées destinataire de chaque boitier avec
I'adresse IP du boitier oppose.

Les sorties relais seront alors I'image des entrées du boitier oppose.

Protocole de communication

Les messages envoyés et recus par Net 1O sont encapsulés en protocole

UDP

Ce protocole de faible densité permet d’obtenir des temps de réponse

optimiseés.

Envoi de télécommande

Envoyer une trame de 5 octets sur les ports UDP 51 ou 61

Carl

Car 2

Car 3

Car 4

Car5

‘# (23hex)

N°sortie

Valeur

0 hex

‘%’ (25 hex)

N° sortie = 01 hex a 08 hex
Valeur = 0 hex (arret), 1 hex (marche), 2 a ff hex (impulsion en sec)

Exemple : marche sortie 2

23h,02h,01h,00h,25h

Réception d’un changement d’'état d’'une entrée

Ecouter en UDP sur le port programmé dans Net 10

Carl Car2acCar9 Car 10 Car 11 Car 12
‘$’ (24 hex) TTTTTT ‘O’ ou ‘F’ N° entrée 02 hex
‘O’ = ouverte
‘F' = fermée

N° Entrée = 01 hex a 08 hex
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Acquitter la réception en envoyant le caractere ‘3’ (33 hex) sur le port UDP
50 ou 60.



